€Eduweb

Revista de Tecnologia de Informacion y Comunicacién en €Educacion Volumen 7, No. | Enero - Junio 2013

DISENO DE UN MATERIAL
EDUCATIVO COMPUTARIZADO PARA
LA ENSENANZA DeL TOPICO:
GUIONES MULTIMEDIA

DESIGN OF A COMPUTERIZED
EDUCATIONAL MATERIAL FOR
TEACHING THE TOPIC:
MULTIMEDIA SCRIPTS

Alexis David Guerrero Zambrano
adguerreroz@yahoo.es

Elyana Coronel Juarez
ecoronelj@yahoo.es

Maria Angélica Rodriguez Torres
mrodriguezt2@gmail.com

Universidad de Carabobo. Valencia — Venezuela.

Recibido: 30/09/2012
Aceptado: 30/01/2013

RESUMEN

El presente estudio tuvo como objetivo fundamental disenar
un Material Educativo Computarizado (MEC) para la ense-
nanza del tépico: guiones multimedia de la asignatura intro-
duccion a la multimedia. Se aplicaron en el MEC las teorias
de aprendizaje: cognoscitivista de Piaget, del descubrimiento
de Brunner, sociocultural de Vigotsky, del procesamiento de
informacion de Gagné y el modelo instruccional de Arias, L6-
pez y Rosario. El disefio de la investigacion fue descriptivo,
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enmarcado en la modalidad de proyecto factible, realizado en
el Diplomado: Aplicaciones Multimedia, con una muestra no
probabilistica intencional de 09 participantes de la asignatura
introduccion a la multimedia. La recoleccion de la informacion
se realizé mediante un cuestionario construido en escala dico-
témica (Si-No), con 22 items. La confiabilidad del cuestionario
se comprobd con la aplicacién del coeficiente de correlacion
Kuder Richardson (KR-20), cuyo indice de 0.75, se consideré
altamente significativo, estadisticamente. Los resultados de la
investigacion sefalaron que el MEC elaborado le sirve al par-
ticipante, para aprender a construir los distintos guiones mul-
timedia, asi como modelo, para que visualice en el contenido
de la propuesta, como pueden aplicarse estrategias de ense-
flanza, mediante programas computarizados: Photoshop, Co-
relDraw, Director, entre otros, debido a que se les exige a los
participantes una aplicacion multimedia como requisito para
obtener el titulo en el Diplomado.

Palabras clave: Material Educativo Computarizado, Aplica-
ciones Multimedia, Guiones Multimedia, Ensefianza.

ABSTRACT

The objective of the present study is to design a Computerized
Educational Material (CEM) for teaching the topic Multimedia
Scripts which belongs to the course Introduction to Multime-
dia. Some learning theories were applied: Piaget’s cognitive
theory, the Brunner’s discovery assumption, Vigotsky’s socio
cultural principles, Gagné’s Information Processing theory and
the Arias, Lopez and Rosario’s Instructional Model. It was a
descriptive design, framed under the form of feasible project
and applied on the Diploma course Multimedia Applications,
with a no probabilistic sample of nine participants registered
in the course Introduction to Multimedia. A 22 items dichoto-
mous scale questionnaire was designed to gather data. The
Kuder Richardson’ correlation coefficient (KR-20) was applied
to test the reliability of the questionnaire, and whose 0,75 relia-
bility was statistically considered as highly significant. Results
showed that the CEM is suitable for participants to be able to
learn different multimedia scripts, and the model also applies
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to foreseeing the content of the proposal, how teaching stra-
tegies can be applied through some computer programs:
Photoshop, CorelDraw, Director, among others, because a
multimedia application is required for participants to get their
degree.

Key words: Computerized Educational Material - Multimedia
Applications - Multimedia Scripts - Teaching.

1.-INTRODUCCION

El evidente surgimiento de la sociedad de la informacion,
gracias a los profundos cambios cientificos, apoyados por la
utilizacion de la gran diversidad de recursos que forman par-
te de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC),
ha conllevado a transformaciones que de alguna u otra forma
han alcanzado todos los ambitos de la actividad humana, so-
bre todo lo que respecta al campo educativo, que ha sufrido
un cambio drastico desde la aparicion de las computadoras;
favoreciendo la creacién de innovadoras técnicas de ense-
fAanza y la aparicion de material de apoyo y referencia de facil
acceso, sin contar con el soporte que brinda este tipo de ma-
quinas a la labor administrativa y organizacional de los recin-
tos educativos y culturales de la sociedad.

A su vez, con el uso de las tecnologias de la informacion
se tiene el potencial de modificar sustancialmente las relacio-
nes del poder de la educacion tradicional, lo que hace posi-
ble minimizar el control directivo del docente sobre el proceso
ensefianza-aprendizaje, y facilita que el estudiante se motive
y participe voluntariamente involucrandose mas en el proceso
sin que se dé cuenta.

En este sentido, con la creacién de Aplicaciones Multimedia:
se logra una interactividad, en donde se genera un dialogo
entre estudiante y computador. Es una alternativa donde el
estudiante utiliza toda su estructura cognitiva y motivacional
para ejercer un alto grado de autocontrol, que le permita enri-
quecer su aprendizaje, debido a los estimulos que recibe en
formatos de multiples medios, y es deber de los docentes la
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incorporacion de este tipo de herramientas tecnolégicas en
el proceso de ensefianza-aprendizaje como una motivacion
adecuada para los estudiantes.

Por esta razon, la Universidad de Carabobo (UC), a través de
la Facultad de Ciencias de la Educacion (FaCE), dicta des-
de 2000 el programa: Diplomado en Aplicaciones Multimedia
(DAM), donde se ha observado que al inicio de un nuevo cur-
so, del total de participantes que lo comienzan, sélo lo ter-
minan entre un 50% a un 60% aproximadamente. Ademas,
en la asignatura Introduccion a la Multimedia (IM) existe una
problematica que presumiblemente, se deba en parte a la es-
trategia de ensefianza empleada por el facilitador y el Material
Educativo Computarizado (MEC) destinado a la ensefianza,
no es acorde para dictar la asignatura, pues ésta exige brin-
dar conocimiento acorde con la tecnologia de vanguardia del
siglo XXI.

Luego que el participante haya recibido sus clases a través de
esta aplicacion multimedia, él hara uso de los sentidos de su
preferencia (vista, audio,...), con la finalidad de alcanzar, se-
gun su interés, un proceso de aprendizaje mas eficaz, efectivo
y util para su desarrollo como ser humano. Ademas, incenti-
varia al participante a culminar sus estudios en el Diplomado
a través de una aplicacion multimedia elaborada con los soft-
ware de: Director, Flash, Photoshop, Corel Draw; pudiendo el
docente, en detalle, mostrar cada uno de los recursos que se
utilizaron en el MEC e informarles con que software se realizo.

Las ideas precedentes sirven de referente para formular la
siguiente interrogante: ;Es factible disefiar un MEC para la
ensefanza del tépico guiones multimedia pertenecientes a la
asignatura IM en el DAM de la FaCE, de la UC?

El objetivo general fue disefiar un MEC para la ensefianza del
tépico: guiones multimedia de la asignatura IM en el DAM de
la FaCE, de la UC. Con la inclusion de los objetivos especi-
ficos: a.-Diagnosticar las necesidades del proceso de ense-
fAanza para promover en el participante, el uso del MEC del
tépico guiones multimedia; b.-Estudiar la factibilidad de utilizar
un MEC sobre el topico guiones multimedia y, c.-Disefiar una
propuesta que permita el uso educativo del material computa-
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rizado del tépico guiones multimedia de la asignatura IM en el
DAM de la FaCE de la UC.

La educacion influida por los avances cientificos y tecnologi-
cos, necesita generar cambios sustanciales para responder
a las exigencias de una sociedad cada vez mas informada,
en cuanto a modalidades que permitan adquirir mas y mejor
conocimiento.

Es por ello, que se considera importante que los participantes
del Diplomado de Aplicaciones Multimedia, especificamente
en la asignatura Introduccién a la Multimedia, dispongan de
una herramienta util sobre el tépico de guiones multimedia
para fortalecer su proceso de aprendizaje a través de un Ma-
terial Educativo Computarizado. Ademas, el docente podra
diagnosticar las necesidades académicas de sus estudian-
tes; ya que al trabajar con el tépico guiones multimedia de la
asignatura, los participantes lograran ejecutar y visualizar las
acciones que el docente este explicando, generandose asi,
un clima agradable y con una visién constructivista del pro-
ceso de ensefianza-aprendizaje, estando a la vanguardia en
los avances tecnoldgicos computacionales y teniendo como
caracteristica principal su facil traslado mediante la utilizacion
de dispositivos de almacenamiento portatiles.

2.-USO DE NUEVAS TECNOLOGIAS EN EL PROCESO
EDUCATIVO

En la actualidad, las sociedades estan influidas por grandes
transformaciones, promovidas por los avances cientificos y
las llamadas tecnologias inteligentes. Tal es el caso de la apa-
riciébn de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién
(TIC) a nivel educativo, cuyas contribuciones son enriquece-
doras en el proceso ensefianza-aprendizaje; proporcionando,
segun Andrade y Cols. (2003, p. 59), “multiples posibilidades
que pueden adecuarse a los principios filoséficos y propues-
tas metodoldgicas que subyacen en el proceso ensefianza-
aprendizaje”. Ellos, expresan que para que ocurran los cam-
bios esperados se deben considerar a las TIC como una
herramienta educativa para crear un ambiente interactivo,
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que mediante una situacion problematica, proporcione al es-
tudiante:

Investigar, elaborar hipotesis, probarlas y refinar sus ideas
iniciales, construir asi su propio conocimiento. Desarrollar un
conjunto de actividades con interés didactico: intercambio de
datos cientificos y culturales de naturaleza diversa; produc-
cion de textos en lengua extranjera... Permitir el desarrollo de
ambientes de aprendizaje... estimulando la interaccién social
y el desarrollo del espiritu colaborativo y de autonomia (pp.
65-66).

Por consiguiente, se infiere que en la relacion del sujeto con
las nuevas tecnologias se producen modificaciones, con res-
pecto a las estrategias cognoscitivas que se ponen en fun-
cionamiento. Por lo tanto, segun Schneider (2007, p. 364),
tales instrumentos cognitivos enriquecen el funcionamiento
intelectual del alumno, pues le exigen “esfuerzo, dedicacion,
concentracién y el uso de determinadas habilidades y estra-
tegias”.

En consecuencia, la labor educativa dispone de grandes po-
sibilidades de promover el aprendizaje significativo en el estu-
diante, pues el docente ha de considerar que educar para la
sociedad del conocimiento, implica construir MEC, los cuales
son aplicaciones o programas utilizados dentro de la rama
educativa con la finalidad de que el aprendiz pueda adquirir
mayor y mejor conocimiento, de manera didactica e interacti-
va. Ello permite, que el mismo oriente su aprendizaje, desa-
rrolle habilidades y destrezas relacionadas con situaciones si-
milares a las expresadas dentro del material educativo, y que
le sirvan de apoyo a otros métodos o recursos de ensefianza.

Galvis citado por Belandria y Yafiez (2007), de acuerdo al en-
foque pedagdgico, clasifica a los MEC en heuristico, algorit-
mico y heuristico-algoritmico. Segun este enfoque, el tipo de
MEC propuesto se orientd bajo el enfoque algoritmico, pues
se disefié e implementé un MEC que comunicara al educan-
do, informacion relacionada con el manejo de los distintos
guiones multimedia indispensables para la elaboracion de
Aplicaciones Multimedia, en donde estuvo dispuesta una se-
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rie de actividades educativas organizadas de tal manera, que
le permitirian al usuario asimilar y reforzar dichos conocimien-
tos, de manera rapida y efectiva. Segun Galvis, las funcio-
nes educativas de los MEC proporcionan la siguiente clasifi-
cacion: ejercicio y practica; simuladores; juegos educativos;
sistemas hipertextuales, hipermedios y multimedia; lenguajes
sinténicos y micromundos exploratorios; sistemas expertos;
sistemas inteligentes de ensefianza-aprendizaje; sistemas tu-
toriales.

Segun la clasificacion de Galvis especificada por Belandria y
Yariez (2007), el MEC que se intentd desarrollar en el presen-
te estudio corresponde al tipo Sistemas Tutoriales, los cuales
son herramientas informaticas asistidas por el computador,
apoyada por diversos recursos multimedia, relacionados con
una tematica en especifico, en la que el usuario es conduci-
do a través de una secuencia légica de informacion, que le
permite la comprension de dicho material de manera amena
y eficaz, permitiéndole a su vez trabajar a su propio ritmo,
capacidad y disponibilidad.

Ademas es determinante considerar, que un MEC es util para
desarrollar un estilo de aprendizaje, dado que cada partici-
pante posee modalidades o patrones propios para aprender
sobre algun tépico que le interesa. En este sentido, Méndez
(2011, p. 1) cita a la Escuela de Programacion Neurolinguis-
tica (PNL), quien sefiala que “el estilo de aprendizaje es la
manera preferida que cada uno tiene de captar, recordar, ima-
ginar o ensefar un contenido determinado”. EI mismo autor
resalta la existencia de tres estilos basicos de aprendizaje:
“visual, auditivo y kinestésico”.

Ademas de los tres estilos de aprendizaje mencionados an-
teriormente, la Red Escolar Nacional de Venezuela (2008)
cita a Honey y Mumford, quienes identifican: cuatro estilos de
aprendizaje: activo, reflexivo, tedrico y pragmatico. De todos
ellos, el pragmatico es: experimentador, practico, directo, efi-
caz, realista y coincide con los estilos: visual, auditivo y kines-
tésico fundamentados en la programacién neurolinguistica, ci-
tada por Méndez (2011). Es importante enfatizar una vez mas
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que tales estilos de aprendizaje pueden alcanzarse a través
de un MEC, mediante la utilizacién de imagenes, esquemas,
videos, peliculas, entre otros.

3.-APROXIMACION METODOLOGICA

El disefio de la investigacion, corresponde al tipo de investiga-
cion descriptiva, debido a que dentro de ella se encuentra la
transversalidad, que consiste en describir una situacion exis-
tente en un momento dado.

El estudio se enmarcé en la modalidad de proyecto factible,
cuya estructura exige las siguientes fases:

Fase |, Diagnéstico de las necesidades: se realizé un estudio,
con el objetivo de determinar la necesidad de la propuesta.

Fase I, Estudio de factibilidad: se realizé un estudio de todos
los recursos: técnico, operativo, econémico, planificacion y
humano necesarios para llevar a cabo esta propuesta.

Fase lll, Disefo de la propuesta: segun las necesidades en-
contradas, se disefo la propuesta para dar respuesta a la pro-
blematica planteada.

La poblacién de la presente investigacion estuvo conformada
por 9 estudiantes cursantes de la asignatura Introduccion a la
Multimedia del Diplomado Aplicaciones Multimedia (DAM) de
la Facultad de Ciencias de la Educacién (FaCE) de la Univer-
sidad de Carabobo (UC), Valencia-Venezuela correspondien-
te a la cohorte del afio 2009. La muestra intencional estuvo
conformada por el 100 por ciento de la poblacion.

Para la recoleccion de la informacién se disefid un instrumen-
to tipo cuestionario, el cual consta de dos partes; en la pri-
mera parte se detallan los Datos Demograficos: sexo, edad,
nivel académico y si es docente. En la segunda parte, el MEC,
conformado por 22 enunciados en escala dicotomica (Si-No)
de respuestas, que segun Ruiz (2003, p. 6) corresponde a
“respuestas correctas e incorrectas”. El mismo fue respondido
por los estudiantes de la asignatura Introduccion a la Multi-
media del DAM de la FaCE de la UC, Valencia-Venezuela y
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su confiabilidad se determind con la aplicacion del coeficiente
de correlacion Kuder Richardson 20 (KR-20) habiéndose ob-
tenido un resultado de 0.75, lo cual se consider6 altamente
significativo, estadisticamente.

Con respecto a las técnicas de analisis estadistico, la infor-
macioén se presentd en cuadros de distribucion de frecuencia
absoluta y porcentajes, y posteriormente, se elaboraron los
graficos respectivos a cada uno de los cuadros.

4.-ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

88%

1T 1h
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]
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Item]1 ITtem2 Item3 Itemd4 Item3 Item6 Item 7

.Conoces lo que es multimedia?

(El televisor es un elemento multimedia?

.Una silla es un elemento multimedia?

.Una pelicula es un elemento multimedia?

(Utilizas elementos multimedia en tu vida cotidiana?
.Conoces lo que es una aplicacion multimedia?

;Posees conocimiento basico sobre el disefio grafico (teoria del color, formas,...)?

5

Figura 1. Distribucion Porcentual de las Respuestas Dadas por los Participantes, Segun la Dimension
Manejo Previe del Contenido, Asociado al Disefio deun MEC. DAM. FaCE. UC. Marzo 2009.
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Para dar respuesta a la dimension Manejo Previo del Conte-
nido, se tienen que los datos presentados en la figura anterior
correspondientes a los items N° 1, 5y 6 el 88% de los sujetos
muestrales expresaron que conocian lo que era multimedia,
aplicaciéon multimedia y la utilizacion de elementos multimedia
en su vida diaria, mientras que un 12% dijo lo contrario.

Por tal motivo, en esta dimension se puede inferir que en su
mayoria (88%), la muestra reconoce lo que es un elemento
multimedia, aplicaciones multimedia y ademas las distinguen
entre los elementos u objetos que emplea a diario, lo cual es
beneficioso para los participantes pues les podria ser mucho
mas facil, interactuar con el MEC propuesto.

100%

80% 1~

60% +
40% +~

TS
! No

20% 7

0%

Item 8: ;Te gustaria que el facilitador te imparta las clases mediante imdgenes, esquemas. mapas
mentales,. .. en un material educativo computarizado?

[tem 9: ;Te gustaria que el facilitador te imparta las clases utilizando elementos de sonido en un
material educativo computarizado?

Figura 2. Distribucion Porcentual de las Respuestas Dadas por los Participantes, Segun la Dimension
Estilo de Aprendizaje, Asociado al Disefio deun MEC. DAM. FaCE. UC. Marzo 2009.

En relacién con la dimension Estilo de Aprendizaje, los da-
tos numéricos reflejados en la figura anterior, expresan que el
100% de la muestra opinante, manifestaron su interés en que
el facilitador imparta las clases a través de recursos didacticos
(esquemas, imagenes, mapas mentales,...) vinculantes con
MEC. Los resultados evidencian que la mayoria de los par-
ticipantes demostraron disposicidon para tener un aprendizaje
con un estilo mas visual que auditivo.
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Item 11

Item 10: ;Estarias dispuesto a que el facilitador te imparta las clases a través de un material educativo
computarizado construido a partir de los programas Photoshop, CorelDraw, entre otros?

ftem 11: ;Estarias dispuesto a que el facilitador te imparta las clases a través de un material educativo
computarizado donderealice evaluaciones construidas a partir delos programas Photoshop,
CorelDraw, entre otros?

Figura 3. Distribucién Porcentual de las Respuestas Dadas por los Participantes, Segin la Dimension
Viabilidad. Asociado al Disefic de un MEC. DAM. FaCE. UC. Marzo 2009.

En cuanto a la dimensién Viabilidad, los valores numéricos pre-
sentados en la figura precedente, evidencian que el 88% de la
muestra opinante expresaron su disposicion a que el facilitador le
imparta las clases e inclusive realice las evaluaciones pertinentes
a través de un MEC construido con programas: Photoshop, Co-
relDraw, Director, entre otros.

Tales modalidades en el proceso de aprendizaje pudieran con-
tribuir a que los participantes demuestren su motivaciéon para
aprender nuevos conocimientos de una forma mas tecnificada.
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Ttem 12: ;Posees conocimiento de cémo prender y apagar un computador?
Item 13: ;Sabes prender v apagar las cometas del computador?

ftem 14: .Sabes prender v apagar el monitor del computador?

Ttem 15: ;Usted sabe escribir su nombre en un archivo detexto?

ftem 16: ;Estas familiarizado con el sistema operativo Windows?

Ttem 17: ;Sabes buscar informacién en intemet?

I;tem 18: ;Conoces lo que es un software interactivo?

Item 19: ;Conoces lo que es un software educativo interactivo?

Item 20: ;Haces uso de aplicaciones multimedia?

Item 21: ;Interactias con algin software en el ambiente que te desenvuelves?
Ttem 22: ;Interactiias con algin software educativo para obtener algiin tipo de aprendizaje?

Figura 4. Distribucion Porcentual de las Respuestas Dadas por los Participantes, Segin la Dimension
Experiencia en TIC, Asociado al Disefio deun MEC. DAM. FaCE. UC. Marzo 2009.

En la dimensién Experiencia en TIC, el total (100%) de la muestra
opinante en los items N° 12 al 17 reconocen que poseen conoci-
miento sobre el manejo de prender y apagar el computador, las
cornetas, el monitor y saber escribir su nombre en el archivo de
texto; ademas estan familiarizados con el sistema operativo Win-
dows y la busqueda de informacion por internet.

En consecuencia, se reconoce que la totalidad de los encuesta-
dos manifestaron que tenian destrezas basicas del computador
desde el punto de vista de su uso interno y externo.

La mayoria poseen conocimiento sobre el manejo del software
interactivo y aplicaciones interactuado con software educativo en
la busqueda de nuevos conocimientos.

5.-LAPROPUESTA

Guiones Multimedia es un MEC que le permitira a los participan-
tes del DAM de la FaCE de la Universidad de Carabobo, reforzar
el aprendizaje significativo de los conocimientos adquiridos en el
aula de clase sobre los guiones multimedia, para asi ensefiarles
la manera de como se elabora un guion de contenido, didacti-
co y técnico, con el proposito de crear una aplicaciéon multimedia
efectiva para el aprendizaje de un usuario en cualquier area de
conocimiento. EI MEC se fundamentd en las siguientes teorias
de aprendizaje:
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Tabla 1. Explhicacion de por qué v como estanimplicitas las teorias en este estudio.

Teorias de
aprendizaje que
subvacen en ¢l disefio

. =¥
;Por que?

;Como estan implicitas?

Teoria Cognoscitivista

Proceso de asimilacion v

El participante aprende a pamir de

JeanPiaget acomodacion consisterte  su conocimierto, el cual modifica
en la mcomporacion de o adecha a la nueva experiencia,
nuevos conocimentos a  evidenciandoze esto, en  las
partir de expenencias respusstas  amnitidas  por los
previas participantes, a las pregmtas

mcluidas en el MEC v en las
oplmicnes expresadas por cada
uno de ellos en el informe escrito
sobre los guiones multimedia.

Teoria del El  aprendizaje por El facilitador da a conocer wma

Descubnimiento descubrimiente v los meta v guia a los participantes,

Jerome Brunner

compaonettes del proceso
de mstruccion sorr la
motivacion, el analiziz de
la estructura del matenal,

la semencia v el
descubrimiento guiade.
Toma en  cuenta el
andamiaie  donde el

facilitador ez solo un
mediador del aprendizaje
v el objetive principal es

para que por si solos, recoman el
carmine v alecancen los objetivos
propuestos  a través del MEC,
mediante el ensayo v emor el
participante explora las
altemativas que desea aprender,
pues al contestar inadecuadamente
las pregurtas en la evaluacion, se
le brnnda la oportimidad de
estudiar nuevamente el matenal v
realizar asi el aprendizaje por
descubrimiento.

Teoria Constructivista
Socio-Cultural
Lev Vigotsky

el aprendizaje del
participante por
descubrimisnto.

En el proceso de

ntemalizacion el entomo
tiene 1m rol prmeordial
lamada Zona de
desamollo Proxime,
donde el conocimiernto v
las experiencias de los
otros  posibilitan el
aprendizaje.

El facilitador le sugenra a los
participantss reunirse &1 grupos
de dos personas para realizar de
manera comjumta el analisis del
cortemdo del MEC, discutilo,
basandose en las expenencias de
los otros v de manera colaboratwa
darle solucion a los problemas,
mientras  que el  facilitador
monitorea el proceso.

Fuente: Los Autores
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Cont. .

Teorias de
aprendizaje gue
subyacen en el disefio

(Por queé?

;Como estan implicitas?

Teoria Conductista —
Cognitivista
Robert Gagne

Se da importancia a las
condiciones internas v
externas que favorecen
un aprendizaje optimo,
trabaja el refuerzo v el
analisis de las tareas.
Activa la motivacion.
Informa al participante
del objetivo a lograr.

Estimula la
Memorizacion, la
retencidn v la
transferencia.

La motivacidn esta implicita en
la manera didactica de presentar
los contenidos en el MEC que se
utiliza para la ensefianza de los
guiones de contenido, didactico v
técnico. La retroalimentacidn se
puede evidenciar en el
intercambie de ideas con los
comparieros v el facilitador,
igualmente dentro del MEC en
los mensajes electronicos, donds
s¢ refuerza al participante por
cada respuesta acertada v en caso
contrario s¢ le nvita a revisar
nuevamente el material

La retroalimentacion que se
realiza de manera formativa e
mmformativa con el objeto de
orientar las futuras respuestas.

Modelo Instruccional
Marlene Arias, Angel
Lépez v  Honmy
Rosario

Se utilizd por parecer &l
mas adecuado para la
realizacion del MEC,

por ser un modelo
CONCiso, sencillo,
factible, objetivo en

cada una de sus fases
que lo conforman.

El presente MEC s realizo segin
las directrices de las cuatro fases
del medelo instruccional citado:
disefic educativo, produccion,
realizacion e implementacion.

Fusnte: Los Autores

A continuacion, se ilustrara un poco mas sobre la elaboracion del
MEC Guiones Multimedia, pues esta aplicacion se programa prin-
cipalmente en el software de Director, version 11.0 perteneciente
a la Suite Adobe. Otros detalles como los botones fueron progra-
mados en Flash y las imagenes fueron trabajadas con Photoshop
CS3, Corel Draw 13, PowerPoint 2007.

Es importante destacar que el despliegue de los submenu del
menu principal y todas las evaluaciones fueron realizadas en el
lenguaje de programacién Lingo, aplicando para cada una de
ellas, preguntas con opciones de repuestas de seleccion simple,
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verdadero/falso y pareamiento.

Seguidamente, se mostrara una serie de pantallas que se en-
cuentran en el MEC:

s ALl

FLEMENTQS

Objetive:

Presentar un bosqusjo general de coma s pusde
wructuent o informocidn necescri poro ko creacite
e do aphcocionss wltimedia, Wilizondo diferentes
wlomentos dithibuides entre o1 distietos tipos de
ulersen multimedicles e parn eite o

MOG  ASCINGINIE  [3007)  Ceslway  Shees
L e Bl Conunnds
81/13/2008

HOG  CEAVE (008 Mé  Ous  Polohea.  Diposhie
g/ /sravenune.blsgipst.cem/ 2008/33,/m - que-pulabroshiml
Conbader D1/12/2008.

BIOG  DAGIIDE (0081  Imegen de  Taxlo.  Ohponbie
it/ /s34t ko comegavier/ phataihon Comaibada 01 /122008

BIOG ENCHULA U PAGINA [3007) Imégenss. Diponie

Nireif fenchulatupugina.wanbe. com/1andny- -
sampltes ot bt ondai 1140 T10 20 Comuibat
01/12/2008.

pEOO @80 DEGOEED

Figura 9. Guion Técnico - Bibliografia Figura 10. Mapa Conceptual Guion de Contenido
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ACTIVIDADES

- Los Guiones Musmedia

7 una descsipeion detatoda

Un Documento que inchye datos de una
tematica 0bre Ln ConeNICo

[ mussira una sinopuis oo 8 munmedia

K o 0 reideia 88 PaTicE Faciia) a8 o bt
‘ﬂ;te"d‘nuiea 4310l 08 mane; s 8 producta

rudlmea a efatiarar

ACTIVIDADES

1- El Guién Diddciica a5 un conjunio do pasos qus
can ol Gorbarido que erd b apkcacdn

Verdacinen
Z Famo

Wiy 81 Nat CONEETIR0G COMBCEATAIG

BEHETED

Figura 13. Evaluacion Guién Técnico

6.- CONCLUSIONES

Figura 12. Evaluacion Guién Didactico

. iRealmente deseas salir
de Guiones Multimedia? b

Figura 14. Salida del ME

Segun los objetivos trazados, los resultados demostraron:

En el objetivo N° 1, referido al diagndstico de necesidades, se
determind la existencia de las misma en el proceso de ensefanza
para promover en el participante el uso del MEC del topico guio-
nes multimedia, lo cual se midi6 a través de la dimension Manejo
Previo del Contenido, pues la muestra (88%) reconocio lo que
es un elemento multimedia, aplicaciones multimedia y ademas
las distinguen entre los elementos habitualmente utiliza. Dicho
conocimiento les seria beneficioso a los participantes, pues les
facilitaria interactuar con el MEC propuesto.

La dimensién Estilo de Aprendizaje vinculada con este mismo

110



€Eduweb

Revista de Tecnologia de Informacion y Comunicacién en €Educacion Volumen 7, No. | Enero - Junio 2013

objetivo, mas de la mitad de la muestra opinante reconocié su in-
terés en que el facilitador emplee el sistema de representaciones
visual y auditiva como recurso didactico en el MEC.

En el objetivo N° 2 que consiste en estudiar la factibilidad, la mis-
ma fue viable en este estudio bajo el enfoque: técnico, operativo,
econdmico, planificacién y humano para elaborar el MEC sobre
el topico guiones multimedia. Ademas, la mayoria (88%) de los
encuestados a través de la dimension Viabilidad, demostraron su
disposicion para que el facilitador utilice un MEC al impartir sus
clases, asi como incorpore esta estrategia computarizada para
construir y realizar las evaluaciones pertinentes.

El objetivo N° 3 propende disefiar una propuesta que permita
el uso educativo del material computarizado, dicho objetivo se
midié mediante la dimension Experiencia en TIC, en la cual el
100% de los sujetos participantes en el estudio, sefialaron que
poseian destrezas basicas sobre el computador. Por lo tanto, se
presenta el disefio de un MEC sobre guiones multimedia, a fin
de que le sirva al participante, como modelo para que visualice
en el contenido de la propuesta, como se puede aplicar algunas
de las estrategias (mapa conceptuales, imagenes, gif animados,
evaluaciones,...) a través de los programas: Photoshop, Corel
Draw, Director, entre otros. Esto se considera relevante y puede
ser aprovechado por el participante en el disefio de su aplicacion
multimedia como requisito para la obtencion de su titulo en el Di-
plomado.

Al hacer referencia a las teorias de aprendizaje utilizadas para
fundamentar este estudio, se tomo en cuenta lo expuesto por
Piaget, Vigotsky Brunner y Gagné. El modelo instruccional de
Arias, Lopez y Rosario, en sus cuatro fases orient6 para la cons-
truccion del disefio de un MEC sobre guiones multimedia.
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